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Probleemdefinitie

» Het maken van een Framework voor
het spelen van Stratego met meerdere

agents
— Achtergrond
— Elsen
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Kenmerken van een agent

* Het Is een systeem

» Het volbrengt een functie
— “intelligenti€’
— “autonomie”
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Agent schematisch

SeIs OIS

percepts

effectors
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Classificatie van agents

* Robotic agents
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Classificatie van agents

+ Software agents
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Multi-agent systemen—
toepassingsgebieden

* Problem solving
» Constructie van synthetische werelden
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Het spelen van Stratego

* Regels
« Voorbeeld van een spelsituatie
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Het framework

* Ontwerp
 Implementatie van een prototype
 Testen van het prototype
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Ontwerp

+ De omgeving van de agent
» Gedrag van de agent
 Architectuur van de agent
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Omgeving van de agent

perception

?
agent | J| percepton—
|
perception :
Tki;ﬁectur
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Perceptie van de agent
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Gedrag van de agent

» Reactief
— Aanvallen
— Vluchten
— Rondlopen
— Blijven staan

» Cognitief
— Tactische/strategische overwegingen
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Architectuur van de agent
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Strateso agent
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Expert systeem

* Voorbeeld 1

— Vijand met hogere rang in de buurt
— Mijnrang isniet bekend
=» Blijf staan

* Voorbeeld 2

— Vijand met hogere rang in de buurt
— Mijnrang is bekend
=» Vluchten
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Het framework

* Ontwerp
> | mplementatie van een prototype
e Testen van het prototype
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Implementatie

» Gebruikte tools
« Simulatie van de agent-omgeving
 Client-Server model
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Gebruikte tools

« Java Expert System Shell (JESS)
 JavaSpaces
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Implementatie regels—
behavior based approach

27

* Vijand met
onbekende rang

* Vijanddlijke
verkenner

|k heb bewogen

* Mijn rank bekend

=»Vluchten

=» Aanvallen
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Client-Server model

« Mens tegen mens partijen
« Server op de achtergrond
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Testen van het prototype

* Regelstesten
* Agentstegen Mens
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Conclusies &
Aanbevelingen

» Samenvattend
- EBEvaluatie
« Aanbevelingen
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